AUTOEDICION, DISENO Y MAQUETACION

Médulo 1: IMAGEN GRAFICA

e Textosy empresa. e Estilo de comunicacion de la
e Comunicacion institucional empresa.

y comunicacién corporativa. e Contenidos.

La imagen escrita de la e Lenguaje.

empresa. e Disefio Grafico.

e Politicas de comunicacion.

Médulo 2: TECNICAS DE MAQUETACION.

Funcionamiento de las
secciones.

Estructura del articulo.
Formularios.

Trabajar con texto.

Contorneo de texto en
imagenes.

Creacion de secciones.
Agrupar cajas.

Alinear objetos.

e Manipulacion de las e Creacion de estilos.
imagenes.

Médulo 3: AUTOEDICION
e Aplicacion. e Maquetacion: paleta de
magquetacion. Concepto de
pagina maqueta.

e Contorneo de objetos.

e Otros: Buscar y cambiar,
utilidades, anclar cajas.

e Concepto de tablas de kern
y track.

e Concepto de trapping.

e Generales.

e Tipograficas.

e Trapping.

e Herramientas.

e Colores (edicion).

e Particidon y justificacion.
e Atributos de parrafo.

e Hojas de estilo.

e Bibliotecas.
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